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Kompass— . (Magnetnadel-) System

Dieses System sollte als Grundlage fiir das m A
Stellungsspiel im Doppel dienen.

Wenn sich ein(e) Spieler/in auf dem Spielfeld
bewegt, bewegt sich der/die andere

Der Gedanke dabei ist, dass / / . -. =" ‘ﬁ- Spieler/in so, als sei er/sie das
. : . : =\
jeder Spieler ein Ende einer ' ey 78 andere Ende der Kompassnadel.
Kompassnadel darstellt. /7 a o~ ]
gy ’ ~  Ang iffs-Stellung
/¢ A (bel fhachen Ballen)

Angriffs-Stellung _
S« (bei flachen Billen) «U [ | -
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